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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media audio visual terhadap 
hasil belajar matematika materi bangun datar siswa kelas IV SD Negeri 35 
Palembang. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode True 
Experimental Design berbentuk Posttest Only Group Design, dengan sampel kelas 
IV.B sebagai kelas eksperimen dan kelas IV.C sebagai kelas kontrol. Teknik 
pengumpulan data menggunakan tes hasil belajar yang dianalisis melalui uji 
normalitas, uji homogenitas, dan uji hipotesis menggunakan Independent Sample t-
Test. Hasil penelitian menunjukkan bahwa data berdistribusi normal dengan nilai 
signifikansi kelas eksperimen sebesar 0,540 dan kelas kontrol sebesar 0,623, serta 
homogen dengan nilai signifikansi 0,860. Hasil uji hipotesis memperoleh nilai Sig. 
(2-tailed) sebesar 0,000 (<0,05) dan t hitung= -4,643, sehingga H0 ditolak dan H1 
diterima. Dengan demikian, media audio visual berpengaruh signifikan terhadap 
hasil belajar matematika materi bangun datar siswa kelas IV SD Negeri 35 
palembang, karena mampu meningkatkan pemahaman konsep, motivasi, dan 
keaktifan siswa dalam proses pembelajar. 
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PENDAHULUAN 
Pendidikan merupakan proses yang sangat penting dalam meningkatkan 

kualitas sumber daya manusia. Dalam proses pembelajaran, guru dituntut untuk 
mampu menciptakan suasana belajar yang efektif, menyenangkan, serta mampu 
meningkatkan  
pemahaman siswa terhadap materi yang diajarkan. Salah satu faktor yang dapat 
mendukung keberhasilan pembelajaran adalah penggunaan media pembelajaran yang 
tepat. Media pembelajaran berperan sebagai alat bantu dalam menyampaikan informasi 
atau pesan berupa konsep, prinsip, maupun materi pembelajaran lainnya kepada 
peserta didik, baik dalam bentuk audio visual maupun bentuk lainnya (Sujono, 2022). 

Penggunaan media pembelajaran yang tepat dapat membantu siswa lebih 
mudah memahami materi, terutama pada mata pelajaran yang dianggap sulit seperti 
matematika. Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang membutuhkan 
pemahaman konsep secara mendalam. Oleh karena itu, diperlukan media yang dapat 
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membantu siswa dalam memahami konsep-konsep matematika secara lebih konkret 
dan menarik. 

Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan di SD Negeri 35 
Palembang, diketahui bahwa dalam proses pembelajaran beberapa guru sudah 
menggunakan media pembelajaran, namun sebagian lainnya masih belum 
menggunakannya secara optimal. Media yang paling sering digunakan adalah media 
visual seperti gambar, sedangkan penggunaan media audio visual masih tergolong 
kurang, meskipun sudah mulai diterapkan pada beberapa mata pelajaran tertentu. 

Selain itu, hasil belajar siswa khususnya pada kelas IV masih belum 
mencapai hasil yang maksimal, terutama pada mata pelajaran matematika. Hal ini 
dibuktikan dengan Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) yang 
ditetapkan sebesar 75. Berdasarkan hasil evaluasi pembelajaran, dari 62 siswa hanya 
28 siswa (40%) yang telah mencapai ketuntasan belajar, sedangkan 34 siswa (60%) 
lainnya belum mencapai ketuntasan yang ditentukan. Data tersebut menunjukkan 
bahwa sebagian besar siswa masih mengalami kesulitan dalam memahami materi 
matematika, sehingga hasil belajar yang diperoleh belum optimal. 

Hasil identifikasi lebih lanjut dalam proses pembelajaran juga menunjukkan 
bahwa sebagian besar siswa kurang aktif dan cenderung merasa bosan selama kegiatan 
belajar mengajar berlangsung. Kondisi ini berdampak pada rendahnya pencapaian hasil 
belajar siswa. Oleh karena itu, diperlukan adanya inovasi dalam penggunaan media 
pembelajaran yang dapat meningkatkan minat, keaktifan, serta pemahaman siswa 
terhadap materi yang diajarkan. 

Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan untuk mengatasi 
permasalahan tersebut adalah media audio visual. Media audio visual merupakan 
media yang menggabungkan unsur suara dan gambar secara bersamaan sehingga dapat 
memberikan pengalaman belajar yang lebih nyata dan menarik bagi siswa. Dengan 
penggunaan media audio visual, diharapkan siswa lebih mudah memahami materi, 
lebih aktif dalam pembelajaran, serta dapat meningkatkan hasil belajar, khususnya 
pada materi bangun datar di kelas IV SD. 
 
METODE PENELITIAN  

Penelitian ini menggunakan dua variabel, yaitu variabel independen (X) dan 
variabel dependen (Y). Menurut Sugiyono (2021), variabel penelitian merupakan 
segala sesuatu yang ditetapkan oleh peneliti untuk dipelajari sehingga diperoleh 
informasi yang dapat ditarik kesimpulan. Variabel independen dalam penelitian ini 
adalah penggunaan media pembelajaran audio visual, sedangkan variabel dependen 
adalah hasil belajar matematika siswa kelas IV SD Negeri 35 Palembang. Media audio 
visual digunakan sebagai sarana pembelajaran pada materi bangun datar untuk 
membantu siswa memahami materi melalui perpaduan gambar dan suara. Adapun hasil 
belajar matematika diukur melalui tes yang diberikan setelah siswa mengikuti 
pembelajaran menggunakan media tersebut. 

Penelitian ini dilaksanakan di SD Negeri 35 Palembang yang berlokasi di 
Kecamatan Ilir Barat II, Provinsi Sumatera Selatan. Kegiatan penelitian dilaksanakan 
pada semester genap Tahun Ajaran 2025/2026 sesuai dengan jadwal yang telah 
ditentukan. 

Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas IV SD Negeri 35 
Palembang yang berjumlah 91 siswa dan terbagi ke dalam tiga kelas. Sampel 
penelitian dipilih menggunakan teknik purposive sampling, yaitu pengambilan sampel 
berdasarkan  
pertimbangan tertentu yang sesuai dengan tujuan penelitian. Berdasarkan teknik 
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tersebut, kelas IV.B yang berjumlah 31 siswa ditetapkan sebagai kelas eksperimen, 
sedangkan kelas IV.C yang juga berjumlah 31 siswa ditetapkan sebagai kelas kontrol. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode 
eksperimen untuk mengetahui pengaruh penggunaan media audio visual terhadap hasil 
belajar matematika siswa. Desain penelitian yang digunakan adalah True Experimental 
Design dengan bentuk Posttest Only Control Group Design, yang melibatkan dua 
kelompok, yaitu kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. Kelompok eksperimen 
memperoleh pembelajaran menggunakan media audio visual, sedangkan kelompok 
kontrol mengikuti pembelajaran secara konvensional. Setelah proses pembelajaran 
selesai, kedua kelompok diberikan posttest untuk mengetahui perbedaan hasil belajar 
serta pengaruh penggunaan media audio visual terhadap hasil belajar matematika 
siswa. 
 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penelitian ini dilaksanakan  di SD Negeri 35 Palembang yang terakreditasi B, 
beralamat di Jalan Pangeran Sido Ing Lautan, Kelurahan 35 Ilir, Kecamatan Ilir Barat 
II, Kota Palembang, Provinsi Sumatera Selatan. Penelitian ini bertujuan untuk 
mengetahui pengaruh penggunaan media audio visual terhadap hasil belajar 
matematika siswa pada materi bangun datar kelas IV. Penelitian dilaksanakan pada 
semester genap tahun ajaran 2025/2026 selama kurang lebih dua minggu, yaitu pada 
tanggal 7 sampai 13 Mei, dengan  
subjek penelitian kelas IVB dan IVC yang terdiri dari 31 siswa pada kelas eksperimen 
dan 33 siswa pada kelas kontrol. Pengambilan sampel dilakukan dengan teknik 
purposive sampling. Kedua kelas diberikan pretest dan posttest untuk mengetahui hasil 
belajar siswa, dengan perbedaan perlakuan, yaitu kelas eksperimen menggunakan 
media audio visual, sedangkan kelas kontrol menggunakan pembelajaran 
konvensional. 

Kelas eksperimen (IVB) diberikan perlakuan berupa penggunaan media audio 
visual dalam pembelajaran matematika materi bangun datar selama empat kali 
pertemuan. Pada pertemuan pertama, siswa diberikan pretest untuk mengetahui 
kemampuan awal mereka sebelum pembelajaran dimulai. Pertemuan kedua dan ketiga 
digunakan untuk proses pembelajaran dengan menayangkan video pembelajaran yang 
berisi materi bangun datar, macam-macam bangun datar, ciri-ciri, serta contohnya 
dalam kehidupan sehari-hari. Setelah menonton video, guru memberikan penjelasan 
tambahan, melakukan tanya jawab, serta memberikan latihan untuk memperkuat 
pemahaman siswa. Pada pertemuan keempat, siswa diberikan posttest untuk mengukur 
hasil belajar setelah diberikan perlakuan. 

Sementara itu, pada kelas kontrol (IVC), pembelajaran dilakukan tanpa 
menggunakan media audio visual, melainkan menggunakan metode konvensional 
berbantuan buku pelajaran. Pertemuan pertama digunakan untuk pelaksanaan pretest 
guna mengetahui kemampuan awal siswa. Pertemuan kedua dan ketiga dilakukan 
pembelajaran materi bangun datar melalui penjelasan langsung dari guru disertai tanya 
jawab, tanpa penggunaan media audio visual. Pada pertemuan keempat, siswa 
diberikan posttest untuk mengetahui hasil belajar setelah pembelajaran berlangsung. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa data diperoleh dari nilai pretest dan 
posttest kedua kelas. Sebelum digunakan, instrumen soal terlebih dahulu divalidasi 
oleh dosen dan guru, kemudian diuji cobakan hingga diperoleh 10 soal yang valid dan 
reliabel. Hasil analisis data menunjukkan bahwa rata-rata nilai posttest kelas 
eksperimen lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol, yaitu 80,5 pada kelas eksperimen 
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dan 56,5 pada kelas kontrol. Hal ini menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar 
pada kelas yang menggunakan media audio visual. 

 Sebelum dilakukan uji hipotesis, terlebih dahulu dilakukan uji prasyarat 
analisis, yaitu uji normalitas dan uji homogenitas. Hasil uji normalitas menunjukkan 
bahwa data berdistribusi normal karena nilai signifikansi lebih besar dari 0,05. Selain 
itu, hasil uji homogenitas juga menunjukkan bahwa data bersifat homogen dengan nilai 
signifikansi lebih besar dari 0,05. Dengan demikian, data memenuhi syarat untuk 
dilakukan uji t (Independent Sample t-Test). 

 Hasil uji hipotesis menunjukkan nilai signifikansi sebesar 0,000, yang 
berarti lebih kecil dari 0,05. Hal ini menunjukkan bahwa H0 ditolak dan H1 diterima. 
Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan 
penggunaan media audio visual terhadap hasil belajar matematika siswa pada materi 
bangun datar kelas IV SD Negeri 35 Palembang, di mana hasil belajar siswa yang 
menggunakan media audio visual lebih baik dibandingkan dengan pembelajaran 
konvensional. 
 
SIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa 
penggunaan media audio visual memberikan pengaruh yang signifikan terhadap hasil 
belajar matematika materi bangun datar pada siswa kelas IV SD Negeri 35 Palembang. 
Hal ini dibuktikan melalui hasil uji hipotesis yang menunjukkan nilai Sig. (2-tailed) 
sebesar 0,000 (< 0,05) dengan nilai *t* hitung sebesar -4,643, sehingga H₀ ditolak dan 
H₁ diterima. Selain itu, hasil uji normalitas menunjukkan bahwa data dari kelas 
eksperimen dan kelas kontrol berdistribusi normal, sedangkan hasil uji homogenitas 
menunjukkan bahwa kedua kelompok memiliki varians yang homogen, sehingga data 
layak       digunakan dalam pengujian hipotesis. Hasil penelitian juga menunjukkan 
bahwa siswa yang mengikuti pembelajaran menggunakan media audio visual 
memperoleh hasil belajar yang lebih baik dibandingkan siswa yang belajar 
menggunakan pembelajaran konvensional. Penggunaan media audio visual mampu 
menyajikan materi secara lebih menarik, konkret, dan mudah dipahami sehingga  
meningkatkan perhatian, motivasi, keaktifan, serta pemahaman siswa terhadap konsep 
bangun datar. Dengan demikian, media audio visual dapat dijadikan sebagai salah satu 
alternatif media pembelajaran yang efektif untuk meningkatkan kualitas proses 
pembelajaran dan hasil belajar matematika siswa di sekolah dasar. 
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